
 

 

「基礎からの力学系」正誤表  2005/10/01 
 
ｐ３８ 式(3.69)を以下のように訂正 
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ｐ４９ 式(4.40) 

正 
2C    

誤 
nC  

 
ｐ７５ 式(7.6) 

正 ),(),(),( µµµ ⋅⋅=⋅ fff p oLo   

誤 ),(),(),( µµµ ⋅⋅=⋅ oLoff p  

 
ｐ１０５ 7行目 
正 11 ≤≤− b    誤 11 ≤≤− x  
 
ｐ１１３ 式(10.1)を以下のように訂正 
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ｐ１１７ 図 10.7のキャプション中 
正 2.0=b     誤 2.0=l  
 
ｐ１２９ 下から１行目 
正 )0.20.0( ≤≤ a    誤 )0.20.1( ≤≤ a  



 

 

 
ｐ１３０ ３行目 
正 0から 2まで   誤   1から 2まで 
 
 
ｐ１４０ ９行目の行列 
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ｐ１６０ 表Ａ．２の中 Form1の設定値 
正 VectorField   誤       RungeKutta 
 
ｐ１６１ 3行目と 5行目 
正 OnClick    誤    OnClic 
 
ｐ１６７ 10行目 
正 79:  TColor mycolor[2]={clRed,clBlue}; 
誤 79:  TColor mycolor[2]=clRed,clBlue; 
 
ｐ１６７ 14行目 
正 83:  double timemax=10.0,h=0.001,h1[2]={h,-h}; 
誤 83:  double timemax=10.0,h=0.001,h1[2]=h,-h; 
 
ｐ１７０ 18行目 
正 6: #include “animaUnit1.h” 
誤 6: #include AanimaUnit1.h 
 
ｐ１７６ 下から 12行目 
正 5: #include “ciUnit1.h” 
誤 5: #include Uatt10d_09.h 
 
ｐ１８３ 4行目 
正 three-dimensional 誤 therr-dimensional 


